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	การพัฒนาความฉลาดรู้ทางการเงิน และทักษะการตัดสินใจทางเศรษฐกิจ ด้วยกิจกรรม
	SMART           MONEYCITY LAB
	โดยใช้บริบทชุมชนเมืองเป็นฐาน  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนคำเที่ยงอนุสสรณ์
	1. ที่มาและความสำคัญ
	จากการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระสังคมศึกษา ในสาระเศรษฐศาสตร์ ผู้พัฒนาพบประเด็นสำคัญจากการทำกิจกรรมในชั้นเรียน คือ นักเรียนไม่สามารถนำหลักการเกี่ยวกับ การใช้ทรัพยากร การเลือกซื้อสินค้าและบริการ การออม และแนวคิดพื้นฐานทางเศรษฐกิจจากบทเรียนไปใช้เชื่อมโยงกับสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน และสถานการณ์ที่ต้องใช้ทักษะการตัดสินใจ  อีกทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอยู่ในระดับพอใช้ เพียงร้อยละ 58.83 ซึ่งต่ํากว่าค่ามาตรฐานที่คาดหวัง ผู้พัฒนาจึงเห็นความจำเป็นที่จะต้องปรับรูปแบบการจัดการเรียนรู้จากการถ่ายทอดเนื้อหาไปสู่ การสร้างประสบการณ์จำลองที่ผู้เรียนได้ลงมือคิดและตัดสินใจด้วยตนเองด้วยกิจกรรม SMART MONEY CITY LAB โดยใช้บริบทชุมชนเมืองเป็นฐาน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนคำเที่ยงอนุสสรณ์”
	1. เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ทางการเงินและทักษะ การตัดสินใจทางเศรษฐกิจของนักเรียนโดย ใช้กิจกรรม  SMART MONEY CITY LAB ที่เชื่อมโยงกับบริบท  ชุมชนเมือง ให้มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ 80/80

	2. วัตถุประสงค์
	2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม SMART  MONEY CITY LAB
	3. เพื่อส่งเสริมเจตคติและพฤติกรรมการใช้เงิน อย่างมีเหตุผล มีความรับผิดชอบ และเห็นคุณค่าของการวางแผนทางการเงินในชีวิตประจำวัน


	4. แนวคิดสำคัญ 4 แนวคิดหลัก + 1 แนวคิดสนับสนุน
	เล่มรายงาน ฉบับเต็ม



